Sport e Fair Play con I'lA

Dall'immaginazione alla generazione video: una storia di sportivita.

PROGETTO SCOLASTICO
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Introduzione: L'Obiettivo del
Progetto

Tema Centrale
<) Sport

Veicolo di valori universali

Lo sport come veicolo di valori positivi.
Il progetto nasce dalla volonta di
dimostrare come I'Intelligenza come rispetto e amicizia
Artificiale possa narrare il Fair Play,

andando ben oltre la semplice

competizione. $ 1A

La Sfida Strumento narrativo per

raccontare il Fair Play
Creare una sequenza narrativa

coerente partendo da semplici
descrizioni testuali per arrivare a un % Video
video animato completo, capace di

trasmettere emozioni autentiche. Risultato finale: una storia
visiva animata e

coinvolgente
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Fase 1: Creazione del Mondo e dei Personaggi

Per dare un'identita visiva al progetto, abbiamo utilizzato Gemini per generare immagini in stile cartone animato (cartoon

style). Abbiamo optato per un look colorato e dinamico, tipico dei cartoni moderni, per rendere il messaggio accessibile e

coinvolgente.

@ Bisignano

Maglia Azzurra —
ldentita visiva
personalizzata con il
nome della citta sulla
divisa

@ Cetraro

Maglia Verde — Divisa
distintiva per garantire
riconoscibilita
immediata dei
personaggi

Le Tre Scene Chiave dello Storyboard

01

Linizio della partita

Ambientazione in palestra al coperto (indoor)

02

L'incidente

La pallonata accidentale in faccia

03

L'abbraccio finale

Il gesto di fair play tra avversari
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Fase 2: DaImmagine a Video - a

Una volta ottenute le immagini statiche, il passo successivo e stato dare
loro vita. Abbiamo utilizzato una piattaforma di Al Video Generation per
animare la nostra visione.

Carica Prompt Genera

Il processo non ha chiesto all'lA di inventare da zero, ma di animare la
nostra visione specifica utilizzando le immagini come base (Image-to-
Video). | tre frame chiave caricati hanno garantito che i personaggi e
I'ambiente rimanessero coerenti per tutta la durata del filmato.
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Il "Prompt" Magico: La Regia

Il cuore della generazione video € stato il comando (prompt) fornito all'lA. Questo testo ha guidato l'algoritmo nella creazione

dell'intera sequenza animata.

"Utilizzando le tre immagini che ti ho dato, crea un video che rappresenta una partita di pallavolo. Fai notare I'unione delle
squadre. Rappresenta un momento di fair play dopo che un giocatore avversario schiaccia incidentalmente in faccia ad un
altro giocatore. Dopo l'avversario che ha schiacciato va a chiedere scusa a colui che ha preso in faccia e si abbracciano,
anche essendo avversari. Utilizza sempre le immagini che ti ho dato e animale."

© < Azione @ Risoluzione
Schiacciata accidentale e momento di Scuse sincere e abbraccio finale: il fair
tensione tra i due giocatori avversari play trionfa sulla rivalita
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Analisi del Risultato Finale

<©> Coerenza Visiva

L'IA é riuscita a mantenere i tratti distintivi dei due protagonisti e |
loghi sulle maglie per tutta la durata del video, garantendo
continuita narrativa.

N

N\~ Messaggio Veicolato

Il video mostra chiaramente che, nonostante la foga agonistica e
l'errore accidentale, I'umanita e il rispetto vincono sulla rivalita.

. Emozioni

Il passaggio dall'espressione sorpresa e dolente del ragazzo a
quella felice nell'abbraccio finale corona il concetto di "Friendship
Wins" — L'amicizia vince.
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Conclusioni

Questo progetto dimostra come I'lA non sia solo uno strumento tecnico, ma un collaboratore creativo capace di trasformare
un'idea in una storia visiva completa.

2

Generazione Creativa Regia Testuale Animazione Digitale
Immagini in stile cartoon generate Prompt scritto con precisione per Video generato con piattaforma Al
con Gemini guidare l'algoritmo Image-to-Video

© Siamo riusciti a trasformare un'idea di sportivita in una storia visiva completa, dimostrando che creativita umana e
intelligenza artificiale possono collaborare per veicolare valori profondi come il Fair Play e I'amicizia.
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